
REGULAMIN 

GRY MIEJSKIEJ 

„Dawno temu w Dolinie Cybiny” 

 

I. POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1. Niniejszy Regulamin, zwany dalej „Regulaminem” określa warunki i zasady Gry Miejskiej „Dawno 

temu w Dolinie Cybiny” zwanej dalej „Grą”.                                                                                           

2. Organizatorem Gry jest Centrum Usług Społecznych w Swarzędzu zwany dalej „Organizatorem”.  

3. Do udziału w Grze niezbędne jest zgłoszenie („Rejestracja”) w warunkach opisanych punkcie III.3  

i jest jednoznaczne z akceptacją Regulaminu i zobowiązaniem się do jego przestrzegania.                   

4. Ideą Gry jest zwiększenie wzmocnienie więzi rodzinnych, budowanie pozytywnego wizerunku 

rodziny, promowanie lokalnych instytucji.                                                                                               

5. Do głównych celów Gry należą:                                                                                                              

a. Wzmacnianie rodzinnych więzi w oparciu o szacunek i zaufanie;                                                                    

b. Angażowanie całych rodzin we współną zabawę;                                                                                             

c. Zachęceniu rodzin do wspólnego spędzania czasu;                                                                                                  

d. Poznawanie lokalnych instytucji, ciekawych miejsc;                                                                                            

e. Budowaniu poczucia lokalnej tożsamości. 

II. ZAŁOŻENIA ORGANIZACYJNE 

1. Udział w Grze dla wszystkich uczestników jest bezpłatny.                                                                                 

2. W Grze mogą wziąć udział tylko mieszkańcy miasta i gminy Swarzędz.                                                                              

3. Uczestnicy Gry biorą w niej udział tworząc minimum 2 osobowe zespoły, w skład których wchodzi 

min. 1 rodzic (mama, tata) i co najmniej 1 dziecko.                                                                                                  

4. Rodzic jest kapitanem zespołu. Zespoły mogą być mieszane (w drużynie biorą udział starsze jak i 

młodsze dzieci w wieku 0-18 lat).                                                                                                                                     

5. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji zespołu w przypadku rażącego naruszenia 

regulaminu.                                                                                                                                                                  

6. Gra zostanie przeprowadzona w dniu 25.05.2024 r.  

III. ORGANIZACJA GRY I KRYTERIA OCENY 

 
1. Wszystkie informacje dotyczące Gry umieszczone będą na stronie internetowej 

www.cusswarzedz.pl/gramiejska. 

2. Udział w Grze wymaga rejestracji na adres mailowy: gramiejska@cusswarzedz.pl 

3. Formularz rejestracji należy pobrać ze strony internetowej www.cusswarzedz.pl/gramiejska lub 

osobiście i wypełniony przesłać w formie skanu na adres email CUS: gramiejska@cusswarzedz.pl lub 

dostarczyć osobiście do Punktu Obsługi Mieszkańca w siedzibie CUS (w godzinach jego pracy: 

http://www.cusswarzedz.pl/gramiejska


poniedziałek 8.00 – 18.00, wtorek – piątek 7.30 – 15.30).                                                                                                    

4. Nieprzekraczalny termin rejestracji drużyn do 21.05.2024r.                                                                                                                                               

5. Start pierwszej drużyny przewidziany jest na godzinę 10:00 w dniu 25.05.2024r.                                

6. Kolejne drużyny będą startować w czasowych odstępach.                                                                  

7. O godzinie startu drużyna zostanie poinformowana mailowo do dnia 24.05.2024 r.                            

8. Start Gry odbywa się w Centrum Międzypokoleniowym „Pogodna” ul. Konopnickiej 11 Swarzędz 

9. Do wykonania jest 8 zadań, które ukryte będą we wskazanych na mapie miejscach.                         

10. Każde z zadań, podlegać będzie ocenie.                                                                                           

11. Ocenie podlega poprawność wykonania zadania oraz kompletność odpowiedzi, a także zespołowe 

wykonywanie zadań. Dodatkowo, wykonanie poszczególnych zadań może być oceniane pod kątem 

wyniku innych zespołów – zespół, który najlepiej poradzi sobie z zadaniem, otrzyma maksymalną 

liczbę punktów.                                                                                                                                       

12. Do ostatecznej punktacji liczy się również czas ukończenia Gry – drużyna, która najszybciej 

ukończy Grę, otrzyma maksymalną liczbę punktów, a każda kolejna o jeden punkt mniej (maksymalną 

ilość punktów będzie stanowić liczba zgłoszonych drużyn).                                                                                 

13. Każde zadanie warte jest 20 punktów.                                                                                               

14. Lista rankingowa zespołów zostanie ustalona na podstawie osiągniętej punktacji, który uzyskał 

największą liczbę punktów i najszybciej ukończył Grę, który uzyskał najmniejszą liczbę punktów.   

15. Ogłoszenie wyników Gry nastąpi w dniu 28 maja 2024 r. do godz 15.30 na stronie internetowej 

www.cusswarzedz.pl/gramiejska w aktualnościach.  

IV. NAGRODY 

1. W ramach Gry nagrodzonych zostanie łącznie 3 Zespoły, które zdobyły największą liczbę punktów. 

Przyznane zostaną I, II i III miejsce. 

2. Nagrodą główną za pierwsze miejsce będzię voucher na zakupy o wartości 800 złotych, drugie 

miejsce – voucher o wartości 500 złotych i trzecie miejsce – voucher o wartości 300 złotych do 

zrealizowania we wskazanym sklepie ze sprzętem RTV i AGD. 

3. Nagrody przyznawane są według liczby uzyskanych punktów od największej do najmniejszej. 

4. Nagrody nie podlegają wymianie na jakikolwiek ekwiwalent. 

5. Nagrody w Grach podlegają zwolnieniu od podatku na podstawie art. 21 ust. 1 pkt 68 Ustawy o 

podatku dochodowym od osób fizycznych z dnia 26 lipca 1991 roku tj. z dnia 27 lipca 2020 roku (Dz. 

U. z 2020 r. poz. 1426). 

V. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Regulamin jest jedynym dokumentem określającym zasady Gry. 

2. W Grze nie mogą brać udziału pracownicy CUS w Swarzędzu.  

2. Organizator zastrzega sobie wyłączną interpretację postanowień Regulaminu. 

http://www.cusswarzedz.pl/gramiejska


3. Gra nie jest „grą losową” w rozumieniu Ustawy o grach hazardowych z dnia 19 listopada 2009 roku 

tj. z dnia 4 kwietnia 2019 roku (Dz.U. z 2019 r. poz. 847). 

4. Szczegółowe informacje o Grze można uzyskać pod numerem telefonu 502 784 428 lub pisząc na 

adres mailowy: gramiejska@cusswarzedz.pl 

 


